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Presentacion

Objetivo general:

El alumno desarrollar4 habilidades de razonamiento I6gico y comunicacion simbdlica verbal,
escrita y gréfica, a través de la visualizacion, identificacion y analisis de elementos matematicos
contextualizados en las humanidades y las artes, para fomentar el desarrollo de un

pensam

iento abstracto que promueva la reflexion, la representacion, la interpretacion, la

argumentacién, la imaginacién y la creatividad.

Objetivos especificos:

Desarrollard habilidades de razonamiento logico, expresion y comunicacion simbdlica a
través de la visualizacién y reconocimiento de los elementos geométricos presentes en
diversas manifestaciones artisticas de la cultura universal, enmarcadas en su contexto
historico, asi como de la creacion de manifestaciones propias, para promover su
creatividad, imaginacién y expresion mediante el uso de simbolos.

Desarrollard habilidades de abstraccion y comunicacion oral, escrita y gréafica al
contrastar el surgimiento de las ideas numéricas en algunas culturas de la antigliedad,
para explicar el contexto histérico y los problemas matematicos que dieron origen a
algunas representaciones simbdlicas vigentes en la actualidad.

Desarrollard habilidades de razonamiento légico y comunicacion simbdlica al trabajar
con patrones numéricos y geometricos para acercarse a las ideas intuitivas y numeéricas
de las matematicas.

Desarrollara habilidades de andlisis, razonamiento légico, abstraccion y argumentacion,
al explorar paradojas geométricas, légicas y del infinito para identificar y explicar las
contradicciones.

Desarrollarda habilidades de deduccion, pensamiento l6gico y estratégico a través de
actividades ludicas para resolver problemas.

indice tematico

Horas
Tema Semestre / Afio
Teéricas | Practicas
1 Matematicas en el arte 75 0
2 Ideas numéricas 45 0
3 Paradojas y acertijos 30 0
Total 150 0
Suma total de horas 150
Contenido Tematico
Tema Subtemas
1 Matematicas en el arte

1.1 Razon, proporcion y escala:
a) Semejanza
b) Homotecia
c) Proporcién aurea
d) Escala de reduccion y ampliacién




1.2 Frisos y grupos de simetria:
a) Transformaciones: simetria, reflexion, traslacion y rotacion
b) Tesela, friso y mosaico
1.3 Fractales:
a) Nocibn de estructura fractal
1.4 Pensamiento espacial:
a) Integracion de un conjunto de vistas bidimensionales para representar un
objeto tridimensional
b) Representacién bidimensional de las diferentes vistas: frontal, lateral y
superior, de un objeto tridimensional

2 Ideas numéricas
2.1 La nocion de numero en diversas culturas
2.2 Ntmeros relevantes: 0, 1 \/E D, 7T .€
2.3 Nocidn intuitiva de infinito
2.4 Patrones numéricos y geomeétricos
3 Paradojas y acertijos
3.1 Paradoja:
a) Concepto
b) Paradojas geométricas, de légica y del infinito
3.2 Nocién de falacia
a) Aritméticas y geométricas
3.3 Estrategias ganadoras en juegos matematicos
Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion (X) | Exdmenes parciales (X)
Trabajo en equipo (X) | Examen final (X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas (X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema X)
Précticas (taller o laboratorio) () |Participacion en clase X)
Practicas de campo () |Asistencia (9]
Aprendizaje por proyectos (X) | Rabricas X)
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios X)
Casos de ensefianza (X) | Listas de cotejo X)
Otras (Analisis de discursos y dilemas, Otras (Autoevaluacion, Coevaluacion,
Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje Heteroevaluacion, Evaluacion diagndstica,
servicio, Aprendizaje y construccién de formativa y sumativa, Realimentacion)
saberes con TIC, Lectura y escritura de textos
en lengua nativa y extranjera, Método de
casos)
Perfil profesiografico
Titulo o grado Estar titulado y contar con un promedio minimo de 8 (ocho) en alguna

de las siguientes licenciaturas o posgrados:

e Licenciatura: Actuaria; Ciencias de la Computacién; Fisica;
Ingenieria Civil; Ingenieria Mecanica; Ingenieria en Computacion;
Ingenieria Mecénica; Ingenieria Mecanica; Ingenieria; Ingenieria
Quimica; Matematicas; Matematicas Aplicadas; Matematicas
Aplicadas y Computacién




e Especialidad: Especializacién en Matematicas para el bachillerato,
Especializacion en Tecnologia Digital para la Ensefianza de
Mateméticas.

e Posgrado en: Astronomia, Ciencia e Ingenieria de la Computacién,
Fisica, Matematicas, Docencia para la Ensefianza Media Superior
en Mateméaticas (MADEMS) y Docencia para la Ensefianza Media
Superior en Fisica (MADEMS).

Para los egresados de otras licenciaturas, haber cursado en el nivel

superior al menos cinco de las siguientes asignaturas: Algebra,

Geometria, Geometria Analitica, Calculo Diferencial e Integral, Algebra

Lineal, Calculo Vectorial, Ecuaciones Diferenciales, Estadistica y/o

Probabilidad.
Experiencia docente | Contar con una experiencia minima deseable de dos afios en docencia,
(deseable) 0 estar cursando una maestria vinculada con educacion. Asimismo,

demostrar las siguientes habilidades y actitudes, necesarias para
desarrollar una carrera docente en el bachillerato: Dominar los
conocimientos de la disciplina. Planificar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, seleccionando y preparando los contenidos disciplinares y
las estrategias didacticas para abordarlos, asi como los instrumentos de
evaluacion. Conocer las caracteristicas psicopedagogicas de los
estudiantes con los cuales trabajara. Manejar grupos numerosos,
solucionar conflictos y establecer una comunicacién clara con los
estudiantes. Integrar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en su practica docente. Realizar la bldsqueda y
seleccidn de textos de divulgacion en matematicas, en espafiol y en
otro idioma, adecuados para promover el aprendizaje y desarrollo del
pensamiento de los alumnos. Desarrollar un trabajo monogréafico en
torno a un tema del programa.

Otra caracteristica | Cumplir con los requisitos de ingreso y permanencia que marca el
Estatuto del Personal Académico (EPA) de la UNAM, con las clausulas
del Sistema de Desarrollo del Personal Académico (SIDEPA) y los
requerimientos que emanen de las disposiciones del Consejo Técnico
de la ENP.
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