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I. Presentacidn

La asignatura de Educacion Estética y Artistica IV: Pintura busca la formacién integral del
alumno a través de cuatro aspectos: la sensibilizacion, el pensamiento critico, la expresion
visual y la creatividad, de manera que el alumno de bachillerato desarrolle capacidades de
analisis e interpretacion que le permitan valorar el arte como elemento transformador del
individuo, en sus emociones y su entorno.

El aprendizaje de las artes visuales surge tanto de la aplicacién del lenguaje visual,
sus procesos de interpretacidon, representacion y expresion, bajo un esquema de
observacion y analisis del arte, como de la sensibilizacién en la experiencia artistica a
través de la interaccidén con imagenes artisticas.

El curso consta de dos unidades tedrico-practicas que podran ser impartidas en las
horas semanales que se han venido realizando. Este se centra en la experiencia artistica,
la construccion de conceptos, definiciones y clasificaciones del lenguaje visual, asi como
en los materiales, técnicas y procesos para la creacion de ejercicios pictéricos, que le
permitan al alumno desarrollar expresiones creativas.

La formacién artistica permite potenciar la sensibilidad del alumno mediante la
comprension del lenguaje visual que permite desarrollar su pensamiento analitico a través
de la experiencia artistica, y coadyuva en la aplicacion de técnicas y procesos para la
expresion creativa en la realizacibn de obras visuales, asimismo, contribuye a la
adquisicion de habilidades cognoscitivas y motoras.

Al finalizar el curso, el alumno serd capaz de utilizar los conceptos bésicos del
lenguaje visual para expresarse creativamente, para ello, habrd desarrollado habilidades
motoras y cognoscitivas que apunten a actuar responsablemente en situaciones
relacionadas con el medio ambiente. También, reconocerd al arte como un hecho
histérico-social que permite tanto la comunicacién y transformacion de sus emociones y
su entorno, como la convivencia arménica entre los individuos, y tendra la capacidad de
vincular los conocimientos de ciencias, humanidades y tecnologias. El alumno podra
incorporar las artes visuales a su formacién integral y estética a partir de la investigacion y
el trabajo colaborativo. En suma, construird aprendizajes significativos que le permitan
desarrollar el auto aprendizaje ante problemas y situaciones que atafien a su personay a
Su entorno.

Il. Objetivo general

A través del programa de Educacion Estética y Artistica IV: Pintura, el alumno adquirird
los conocimientos y habilidades basicos para el desarrollo de la capacidad interpretativa y
de andlisis de obras pictoricas que le permitan comprender la construccion del lenguaje
visual, asi como la generacion de una toma de conciencia a favor de las practicas
responsables de la pintura con el medio ambiente, y la valoracién del arte en la
experiencia artistica transformadora de sus emociones y su entorno. Asimismo, a través
de la ejecucion de las técnicas y procedimientos tanto manuales como digitales de la



disciplina, el alumno se expresara creativamente mediante la realizacion de ejercicios
pictéricos, vinculando el conocimiento adquirido en ciencias, humanidades y tecnologia,
con los problemas de su entorno actual.

I1l. Unidades

Unidad 1. De las emociones al entorno
NUmero de horas: 16

Unidad 2. De la imaginacion a lo tangible
Numero de horas: 14

IV. Descripcién por unidad
Unidad 1. De las emociones al entorno
Objetivo especifico
El alumno:

* Apreciard la vivencia de la experiencia artistica ante un interés personal y
cognoscitivo de la disciplina a través de la cual valore el arte como elemento
transformador de sus emociones y su entorno.

+ Comprendera los elementos y las relaciones del lenguaje visual que le permitan
desarrollar procesos de interpretacion en la construccion de su pensamiento
critico, para analizar obras artisticas.

+ Conocera los recursos pictéricos tradicionales y sus repercusiones en el medio
ambiente para actuar de manera responsable ante las practicas de la disciplina.

Contenidos conceptuales

1.1 Elementos del lenguaje pictérico y su interpretacion

1.2 Relaciones del lenguaje y su analisis en el espacio pictérico
Contenidos procedimentales

1.3 Uso del espacio pictérico

1.4Uso de técnicas y herramientas pictéricas tradicionales en la composicion
bidimensional

1.5 Manejo de equipo y materiales especificos de la disciplina.

1.6 Expresion creativa a través de materiales tradicionales, alternativos y herramientas
digitales



Contenidos actitudinales
1.7 Apreciacion y valoracion de la experiencia artistica

1.8 Realizacion de practicas pictoricas responsables mediante procesos y materiales
amigables con el medio ambiente

Unidad 2. De laimaginacion a lo tangible
Objetivo especifico
El alumno:

+ Categorizara los tipos de representaciones visuales en fisicas y virtuales para
distinguir los aspectos caracteristicos con los que podra desarrollar su
pensamiento creativo a través de los principios de la ideacion.

» Identificara los recursos de la disciplina para ejecutar los procesos alternativos y
digitales, mediante el desarrollo de su expresién, que apunten a generar
soluciones creativas en un ejercicio pictérico.

Contenidos conceptuales

2.1 Las representaciones pictoricas fisicas y virtuales

2.2 Ideacién, pensar y ver diferente el arte
Contenidos procedimentales

2.3 Procesos y recursos pictéricos alternativos

2.4 Exploracién de recursos pictéricos digitales

2.5 Aplicacion de métodos en la creacion pictérica
Contenidos actitudinales

2.6 Valoracion de obras pictdricas fisicas y virtuales

2.7 Producciéon de expresiones pictéricas personales y originales de forma
responsable y respetuosa

V. Sugerencias de trabajo

Bajo un entorno de aprendizaje colaborativo (AC), Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) y Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI, se espera que el profesor pueda:

1. Disefar su clase a partir de actividades que permitan a sus alumnos el logro de los
objetivos del programa, considerando:



b)

La integracion del conocimiento previo del alumno sobre los temas de la signatura
a las actividades implementadas por el profesor

Promover el conocimiento significativo en los alumnos a través del uso de
procedimientos, actividades, técnicas y métodos que permitan aplicar los
conocimientos logrados en el curso a la resolucion de problemas y su aplicacion a
situaciones novedosas

2. Crear las condiciones necesarias para propiciar aprendizajes colaborativos, teniendo
en cuenta que con ellos se desarrollan habilidades y actitudes intelectuales y afectivas
que permiten la formacion integral del alumno como:

a)
b)
c)
d)

habilidades de comunicacion
actitudes colaborativas para el trabajo en equipo
disposicion a la escucha

tolerancia, respeto y orden

3. Motivar al alumno a realizar tareas, ejercicios e investigaciones de manera consciente
y disciplinada, utilizando adecuadamente las informaciones, dejando constancia a través
de productos que sean un testimonio de formas de encontrar retos, enfrentarlos y

resolve

a)

b)

c)

d)

rlos, para:

gue identifique las caracteristicas, elementos y procedimientos de la investigacion
cualitativa

gue identifique y reflexione sobre los procesos de pensamiento que orientan sus
decisiones y acciones

generar disposicion y confianza en el alumno para enfrentar retos y solucionar
problemas utilizando la informacién, las herramientas materiales y conceptuales,
ademas de la colaboracion de sus compafieros

propiciar la curiosidad, el placer de saber y ser un individuo sensible, consciente,
critico y pleno, capaz de integrarse posteriormente al trabajo profesional y
colaborar con otros para el beneficio de su sociedad.

Para promover el aprendizaje de sus alumnos, el profesor puede solicitar la:

1. Localizacion y utilizacion, a través de la lectura e interpretacion, de fuentes
bibliogréficas, tecnoldgicas y visuales para aplicar conocimientos en la formulacién de

pregu
a)
b)
c)
d)
e)

f)

ntas, problemas, hipétesis y proyectos. Pueden utilizarse:

resimenes

organizadores previos

pistas tipogréficas y discursivas
uso de estructuras textuales
comparaciones

analisis



2. Realizacién de organizadores graficos como:

a)
b)

c)

mapas conceptuales
cuadros sindpticos

tablas comparativas

3. Creacion de modelos y metodologias para aplicar los conceptos adquiridos en el
curso en la apreciacion y expresion pictdricas

4. Practicar con los materiales y soportes visuales pictoéricos para:

a)
b)

c)

sensibilizarse a los usos y posibilidades expresivas de las técnicas pictoricas

consolidar habitos deseables en el trabajo profesional como la limpieza, el
orden, la constancia y la disciplina

proyectar y llevar a cabo sistematicamente, la creacidon de obras imaginativas y
originales con fines estético-expresivos, reflexionando sobre el proceso

5. Presentacion de resultados de tareas, investigaciones y creaciones a partir de:

a)
b)

c)

exposiciones en medios digitales que puedan publicarse en redes sociales

exhibiciones plasticas en galerias institucionales, o bien en galerias y museos
virtuales

portafolios de evidencias mostrando trabajos realizados, de manera que se
observe el desarrollo y aprendizaje en la disciplina.

VI. Sugerencias de evaluacién del aprendizaje

El aprendizaje se evaluara de forma cualitativa y formativa, en mayor medida. Para ello es
importante considerar:

1.

a)

b)

Que la evaluacion es un proceso dindmico, sistematico e integral y que es
fundamental para conocer el impacto de la accion educativa.

Realimentar el trabajo y aprendizaje del alumno valiéndose de tres tipos de
evaluacion:
diagnéstica, se realizara al inicio de cada ciclo escolar o bien al comenzar el
estudio de cada tema para advertir los conocimientos previos que el alumno
posee, para definir las estrategias y actividades mas adecuadas para alcanzar
los objetivos de cada unidad, y finalmente, tomar en cuenta los conocimientos
previos como punto de partida es indispensable para lograr aprendizajes
significativos. Para realizar esta evaluacion se sugiere utilizar: examenes,
presentacion de temas u otros.
de procesos, para estimar pautas de rectificacion, reforzamiento,
recapitulacion, reorientacion y aplicacion del conocimiento a nuevas



situaciones de aprendizaje. Para esta evaluacion se pueden utilizar: rabricas,
listas de cotejo, participacion en clase, entre otros.

c) de productos, para distinguir el grado de alcance de los propésitos de la
unidad, comparando lo planeado con lo ejecutado. Para esta evaluacién, se
pueden utilizar: examenes parciales, finales, trabajos y tareas.

3. Evaluar también las actitudes evidenciadas por el alumno en el curso a partir de
su interés y disposicibn para aprender, su constancia y esfuerzo, su
colaboraciéon con el grupo y el profesor, su flexibilidad al enfrentar retos
novedosos, su iniciativa para ser original, creativo y comprometido con sus
trabajos y hacer propios valores estimables socialmente como el respeto, el
compafierismo y la solidaridad.

4. Propiciar la autoevaluacién y la coevaluacién con la intencién de involucrar
activamente a los participantes de la situacion educativa (maestros y alumnos).

5. Realizar retroalimentacion grupal o individual para contribuir a la mejora de los
procesos de aprendizaje de los estudiantes.
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IX. Perfil profesiogréfico

Contar con un promedio minimo de 8.0 y con titulo de las siguientes licenciaturas que se
imparten en la UNAM:

Artes Visuales

Arte y Disefio

Disefio Grafico

Disefio y Comunicacion Visual

Egresados del Posgrado en Artes y Disefio

Atributos deseables del aspirante:

» Conocimiento teérico-practico sobre la ensefianza de la materia.

» Saber planificar, preparar actividades, disefiar apoyos didacticos para grupos
NUMErosos.

» Saber e interesarse sobre la forma de aprender de un estudiante de bachillerato.
* Conocimiento de los problemas méas apremiantes del mundo y nuestro pais.

* Interés en su formacion, actualizacion y desarrollo académico.

+ Conocimiento y manejo de las TIC en la educacion.

* Responsabilidad y compromiso con la docencia.

* Asumir los valores universitarios en la comprension del sentido social del beneficio
del conocimiento.

+ Comprension de una lengua extranjera
* Poseer habilidades y conocimientos para la investigacion
» Tener habilidades para la lectura y redaccion de textos académicos



